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REGULAMIN ZABAWY

“LESZCZYNSKIE PROGNOZY ZUZLOWE — 2024”
im. Andrzeja Gajewskiego ,,FIBAKA”

§ 1 UCZESTNICY

Uczestnikiem zabawy moze by¢ osoba, ktdra zaloguje si¢ na stronie internetowej Www.lpz.bt.pl,
wyrazajac chec¢ uczestnictwa w zabawie i wptaci kwotg 50 zI w nieprzekraczalnym terminie do dnia 30
kwietnia 2024 roku. Zgtoszenia i wplaty przyjmuja: Btaszkiewicz Radostaw, Posikata Jarostaw, Wolski
Stawomir i1 Lukaszyk Rafat.

Mozna rowniez dokona¢ wptaty przelewem na konto:

ALIOR BANK nr 66 2490 0005 0000 4100 2701 2334
tytutem: wpisowe LPZ — ,, KSYWKA " oraz IMIE i NAZWISKO osoby bioracej udzial w zabawie.

Liczy si¢ data wptywu wpisowego na konto.

§ 2 ETAPY ZABAWY

ETAPI:

A. Wytypowac na poszczegolnych miejscach zespoty, ktore biorg udziat w rozgrywkach: EKSTRALIGI,
I LIGI oraz Il LIGI.

B. Poda¢ nazwiska zawodnikéw koncowej klasyfikacji SGP — 10 zawodnikow.

C. Poda¢ nazwiska zawodnikow koncowej klasyfikacji SEC — 10 zawodnikow.

D. Poda¢ koncowa klasyfikacje Speedway of Nations — 4 najlepsze druzyny.

ETAPII:

1. Typowaé wyniki poszczegdlnych spotkan o DMP (EKSTRALIGA), DM I Ligi oraz DM Il Ligi przez
caty sezon.

2. Typowac¢ kolejnos¢ zajetych miejsc przez 8 réznych zawodnikow w finale kazdej rundy SGP oraz 4
réznych zawodnikéw w finale kazdej rundy SEC, IMSJ oraz IMP.

§ 3 OBOWIAZKI UCZESTNIKA

1. Znajomos¢ niniejszego regulaminu.

2. Typowanie przez Internet prognozy ETAP I punkt A do dnia 12 kwietnia 2024 roku (piatek) do godz.
17:00.

3. Typowanie przez Internet prognozy ETAP | punkt B najpézniej w dniu rozpoczecia cyklu SGP, czyli
do dnia 27 kwietnia 2024 roku do godz. 15:00.

4. Typowanie przez Internet prognozy ETAP | punkt C najpozniej w_dniu rozpoczecia turnieju
Speedway of Nations, czyli do dnia 5 lipca 2024 r. (niedziela) do godz. 13:00.

5. Typowanie przez Internet prognozy ETAP | punkt D najpézniej w dniu rozpoczecia cyklu SEC, czyli
do dnia 8 czerwca 2024 roku do godz. 15:00.

6. Sktadanie typéw ETAPU II w_dniu rozgrywania turniejéw SGP, SEC, IMSJ i finaléw IMP oraz
w dniu meczéw ligowych tvlko jeden raz w dniach: od poniedzialku do piatku do godz. 17:00,
sobota do godz. 15:00, niedziela do godz. 13:00. W przypadku gdy runda SGP rozgrywana jest
poza Europa, godzina typowania zostanie podana specjalnym komunikatem.

7. Wyniki meczéw, ktore rozpoczynajq si¢ przed godzing typowania, zostana anulowane.
8. Cala kolejke ligowg typujemy do dnia startu pierwszego meczu danej tury ligowej. Czyli jesli liga
startuje w pigtek, wowczas wszystkie mecze ligowe z weekendu (z pigtku, soboty i niedzieli)
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typujemy w piatek do godziny 17.00. Jezeli kolejka ligowa startuje w sobote, to wszystkie mecze

ligowe (z soboty i niedzieli) typujemy w sobote do godziny 15.00. Jezeli mecze ligowe beda tylko

W niedziele, typujemy tego dnia do godz.13.00.

Skladanie typow — tylko pelnych wynikow w ETAPIE II moze odbywac sig:

a) przez Internet na stronie WWW.lpz.bt.pl tylke w podanych wyzej terminach, podajac ,.ksywke”
sktadajacg si¢ do 6 znakow i wybrane hasto internetowe do 10 liter i cyfr,

b) uczestnik, ktory nie posiada Internetu dobiera sobie opiekuna sposrod uczestnikdéw, ktéremu
przekazuje swoje typy, a on za niego typuje w Internecie.

§ 4 KLASYFIKACJA I PUNKTACJA ETAPU |

Klasyfikacja EKSTRALIGI, I LIGI, II LIGI punkt A ustalona bedzie wedlug zajetych miejsc po
zakonczeniu rundy finalowej, natomiast klasyfikacja SGP pkt. B, DRUZYNOWEGO PUCHARU
SWIATA pkt. C i SEC pkt. D po zakonczeniu wszystkich przewidzianych turniejow.

Punktacja:

A. Za prawidlowe wskazanie miejsca:

1. Druzynowego Mistrza Polski/Mistrz I Ligi/ Mistrz II Ligi 40 pkt.
2. Wicemistrza Polski/Wicemistrz | Ligi/Wicemistrz Il Ligi 30 pkt.
3. 1l Wicemistrza Polski/ll Wicemistrz I Ligi/ll Wicemistrz Il Ligi 20 pkt.
4. Pozostate druzyny EKSTRALIGI/T Ligi/II Ligi po 10 pkt.
5. Unii Leszno dodatkowo 20 pkt.

Nalezy typowaé wszystkie druzyny uczestniczace w rozgrywkach.
B. Za prawidlowe wytypowanie zawodnika w SGP i SEC:

1. 1 miejsce 50 pkt.
2. 1l miejsce 40 pkt.
3. Il miejsce 30 pkt.
4. 1V miejsce 20 pkt.
5. V- X migjsce po 10 pkt.

Nalezy wytypowa¢ 10 roznych zawodnikdow.
C. Za prawidlowe wytypowanie zespotu w Speedway of Nations:

1. I'miejsce 50 pkt.
2. Il miejsce 30 pkt.
3. 1l miejsce 20 pkt.
4. 1V miejsce 10 pkt.

Nalezy wytypowac¢ 4 rozne zespoly.

§ S PUNKTACJA ETAPU II

Kazdy uczestnik otrzymuje na kazda rund¢ rozgrywek 100 punktow, od ktorych odejmuje si¢ rdznice

miedzy podanym typem a nietrafionym wynikiem meczu.

W przypadku wytypowania zwyciezcy, roznice migdzy typem a wynikiem meczu si¢ odejmuje i wynik

odejmuje si¢ od 100 punktow.

W przypadku nie wytypowania zwyci¢zcy meczu, réznic¢ miedzy typem a wynikiem Si¢ dodaje

I wynik odejmuje si¢ od 100 punktow.

Przyktady obliczania punktow:

a) typowanie 55 : 35, wynik 45 :45tj. 20 - 0 = 20 - tyle punktéow nalezy odja¢ za ten mecz od 100
otrzymanych punktow,

b) typowanie 50 : 40, wynik 55:351j. 20 - 10 = 10 pkt. do odj¢cia za nastepny mecz,
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c) typowanie 47 : 43, wynik 46 : 44 tj. 4 - 2 = 2 pkt. do odjgcia za kolejny mecz,

d) typowanie 41 : 49, wynik 52 : 38 tj. 8 + 14 = 22 pkt. do odjg¢cia za mecz nastgpny, az do konca
rundy;,

e) w skrajnych przypadkach za dang runde mozna uzyska¢ ujemng ilo$¢ punktow.

Za idealne trafienie wyniku meczu przyznaje si¢ plus 10 punktow, za wyjatkiem remisu.

Za wytypowanie zwyciezcy meczu przyznaje si¢ plus 5 punktow.

Za wytypowanie remisu przyznaje si¢ plus 20 punktow.

Za prawidlowe wytypowanie kolejnosci miejsc zawodnikoéw od 1 do 8 zajetych w kazdej rundzie SGP:

a) | miejsce 25 pkt.

b) 11— 1V miejsce 15 pkt.

c) V-—VIII miejsce 10 pkt.

d) za wytypowanie zawodnikOw w pierwszej 6semce, ale na innym miejscu, za kazdego z nich 5 pkt.

e) za wytypowanie catej czworki zawodnikow w biegu finalowym dodatkowo 10 pkt.

Za prawidtowe wytypowanie kolejnosci miejsc zajetych w biegu finatowym SEC oraz IMSJ przez

zawodnikow w kazdej rundzie SEC i IMSIJ:

a) | miejsce 25 pkt.

b) 11— 1V miejsce 15 pkt.

C) za wytypowanie zawodnikow w biegu finatowym, ale na innym miejscu, za kazdego z nich 5 pkt.

d) za wytypowanie catej czworki zawodnikow w biegu finalowym dodatkowo 10 pkt.

Za prawidlowe wytypowanie kolejnosci 4 najlepszych zawodnikéw w kazdej rundzie Finatu IMP:

a) | miejsce 25 pkt.

b) 11 -1V miejsce 15 pkt.

C) za wytypowanie zawodnikow w czworce finatu, ale na innym miejscu, za kazdego zawodnika
5 pkt.

d) za wytypowanie calej czworki zawodnikéw w biegu finatowym dodatkowo 10 pkt.

e) w przypadku uznania dwoch jednakowych medali lub IV miejsc przyznaje si¢ punkty nalezne do
zajetych miejsc, jak np. w 2002 roku III miejsce J. Krzyzaniak i P. Swist po 15 pkt. dla obu
typowanych zawodnikow.

Typujac zawodnikow do kazdej rundy SEC, IMSJ i kazdego finatu IMP nalezy typowaé 4 réznych

zawodnikéw, natomiast do kazdej rundy SGP 8 réznych zawodnikow.

§ 6 KLASYFIKACJA DRUZYNOWA

Na stronie internetowej: www.lpz.bt.pl nalezy dobrowolnie dokona¢ zgtoszenia druzyny 3-osobowej
sposrod uczestnikow zabawy i poda¢ nazwe druzyny sktadajaca si¢ z maksymalnie 8 liter lub cyfr
oraz jej sktad podajac ksywki uczestnikow. Suma punktéw ETAPU 1 i Il zabawy uczestnikow z jednej
druzyny bedzie sktadata si¢ na wynik druzynowy.

Klasyfikacja druzynowa bedzie podawana wraz z wynikami indywidualnymi po kazdej rozegranej
TURZE zabawy na stronie internetowej LPZ.

§ 7 TYPOWANIE NIEPELNE

W przypadku nie dopetnienia obowigzku typowania dla ETAPU I uczestnik otrzymuje 0 punktow za
niewytypowanie podetapu A, B lub C, ale moze bra¢ udziat w typowaniu ETAPU II.

W Etapie II, gdy uczestnik nie dopelni typowania na dang runde Ligi w wyznaczonym regulaminem
terminie otrzymuje punkty karne minus 50 punktéw, bez odejmowania ich od puli 100 pkt.
przyznanych na dang ture.

W przypadku braku typowania pelnej tury ligowej (tj. piatek, sobota, niedziela) uczestnik otrzymuje
punkty karne minus 50 punktéw, bez odejmowania ich od puli 100 pkt. przyznanych na dang turg.
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§ 8 KLASYFIKACJA UCZESTNIKOW

Zwycigzca zostaje uczestnik, ktory uzyska najwicksza ilo§¢ sumy punktow za I i I ETAP zabawy.

W razie rownej ilosci punktéw o zajetym miejscu decyduje wieksza ilo$¢ punktéw uzyskanych
w | ETAPIE.

W razie dalszej rownosci punktow o zajetym miejscu decyduje wigksza ilo$¢ trafnie wytypowanych
wynikow meczy w I ETAPIE zabawy.

W razie dalszej rownosci punktow o zajetym miejscu decyduje wigksza ilos¢ punktow zdobytych za
Uni¢ Leszno w I 1 Il ETAPIE zabawy.

W przypadku réownej ilosci punktow w I etapie zabawy o kolejnosci miejsc decyduje wigksza ilos¢
punktéw zdobytych w I ETAPIE pkt. A, nast¢gpnie wigksza ilos¢ punktow w II ETAPIE zabawy,
a W przypadku dalszej rownosci punktow ilos¢ trafnie wytypowanych wynikow meczow.

W przypadku rownej ilosci punktow w II ETAPIE zabawy o kolejnosci miejsc decyduje wigksza ilos¢
punktéw w klasyfikacji generalnej zabawy.

W  przypadku watpliwosci organizatorow w ustaleniu miejsc przez uczestnikow zabawy
zorganizowany zostanie Quiz Zuzlowy rozgrywany na spotkaniu podsumowujacym sezon.

§ 9 FUNDUSZ NAGROD

Na Fundusz Nagréd sktadajg si¢ wplaty od uczestnikdéw, gtownego sponsora zabawy KLUBU
SPORTOWEGO UNIA LESZNO oraz sponsorzy zgloszeni przez uczestnikow zabawy.

Kazdy zwycigzca TURY LIGOWE] naszej zabawy z udziatem Unii Leszno, 0 ile w sezonie 2024 Klub
zapewni nam takg mozliwo$¢, otrzymuje bilet wolnego wstepu na mecz rozgrywany w Lesznie. Nie
dotyczy ostatniej kolejki rozgrywek.

Zwyciezcy ustalani sg w kazdy czwartek przed meczem w Lesznie do godziny 22:00 po zakonczeniu
TUR LIGOWYCH i meczow zalegtych wg wynikow ustalonych na stronie www.lpz.bt.pl.
W przypadku rownej ilosci punktow bilet otrzymuje typer, ktory zajmuje wyzsze miejsce
w klasyfikacji tacznej. Jesli nadal wystepuje roéwnos$é punktow o zwycigstwie decyduje losowanie.
W przypadku zwycigstw w dwoch kolejnych turach przez tego samego typera drugi bilet otrzymuje
typer, ktory zajmie w ostatniej turze drugie miejsce. Na dany mecz typer otrzymuje tylko i wytacznie
jeden bilet. W celu odbioru biletu nalezy si¢ skontaktowa¢ z Rafatem Lukaszykiem - numer tel.
601 871 841. Bilet przystuguje tylko osobie, ktora przed dana tura uregulowala wpisowe.

Zabawe¢ konczymy tradycyjng, wspdlng, otwartg impreza podsumowujacg sezon zuzlowy 1 wyniki
zabawy, ktorg organizuje Zarzad. Warunkiem uczestnictwa jest uiszczenie przez kazda zainteresowang
osobe dodatkowej optaty zaproponowanej przez Organizatora. Bedzie to catkowity koszt imprezy -
optacenia lokalu od osoby. Warunkiem odbycia imprezy, jest deklaracja uczestnictwa minimum 30
0sob.

Kwoty nagrod finansowych dla zwyciezcow zostang ustalone przez Zarzad LPZ na podstawie liczby
potencjalnych uczestnikow zabawy, a co za tym idzie kwoty tacznej wpisowego, po odliczeniu
poniesionych kosztéw obstugi technicznej zabawy, zakupu pamigtkowych pucharow, medali, wydruku
dyploméw 1 broszur.

Dyplomy otrzymuja:

= trzech najlepszych graczy w klasyfikacji generalnej zabawy,

= trzech najlepszych graczy w klasyfikacji I i 1l etapu zabawy,

» trzy najlepsze druzyny zgtoszone do klasyfikacji.

Zarzad ma prawo ustali¢ dodatkowe dyplomy w poszczegélnych rankingach zabawy.

Zwycigzca klasyfikacji generalnej otrzymuje nagrode przechodnig ,,0kolicznosciowy plastron”

Z podpisami kolejnych zwyciezcoéw zabawy.
Cz@W, Slaw, R@dzio
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§ 10 POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Prawo interpretacji powyzszego regulaminu, jak rowniez odstepstwa od treSci w nim zawartej
posiadaja wytgcznie organizatorzy zabawy.

2. Wkiad pieniezny zdeponowany zostanie w jednym z bankow na terenie miasta Leszna przez Zarzad.

3. Na 3 dni po kazdej turze zabawy na stronie internetowej www.lpz.bt.pl beda podawane oficjalne
wyniki zabawy i ustalenie kolejnosci zajmowanych miejsc przez uczestnikow.

4. Organizatorami zabawy jest wybrany przez uczestnikow ZARZAD w skladzie:

» Blaszkiewicz Radostaw — Prezes tel. kontaktowy 693 299 679
* FLukaszyk Rafal — Sekretarz tel. kontaktowy 601 871 841
= Posikata Jarostaw — Czlonek tel. kontaktowy 698 009 330

Wyzej wymienione osoby udzielajg wszelkich wyjasnien zwigzanych z przystgpieniem do udziatu
w zabawie i w trakcie jej trwania.

5. Wszelkie sporne kwestie i protesty mozna zgltasza¢ do 10 dni kalendarzowych od momentu powstania
nieprawidtowosci, ktore bedzie rozstrzyga¢ komisja rewizyjna w sktadzie:

» Wolski Stawomir — Przewodniczacy tel. kontaktowy 697 224 605
= Jerzyk Hubert — Czlonek tel. kontaktowy 515-217-248
» Mackowski Arkadiusz — Czlonek tel. kontaktowy 607-977-878

Protest musi by¢ zgloszony na e-mail: Ipz@bt.pl

NA ZGLASZANIE PROTESTOW DOTYCZACYCH KLASYFIKACJI KONCOWEJ ZABAWY
KOMISJA WYZNACZA CZAS 14 DNI OD ZAKONCZENIA OSTATNIEJ TURY ZABAWY.

6. Zabawa obliczana bgdzie komputerowo wedtug programu zatwierdzonego przez Zarzad i trwaé bedzie,
zgodnie z zapisami terminarza, do ostatniej kolejki ligowej — tj. do 6 pazdziernika 2024 r.

7. Mecze rozgrywane awansem, walkowery, mecze przerwane, niepowtorzone oraz mecze przetozone,
ktore odbeda si¢ w terminie pdzniejszym niz 30 dni kalendarzowych od pierwotnej daty rozegrania
meczu, nie beda uwzgledniane do punktacji. Dla meczy przetozonych na termin pdzniejszy, do 30 dni
kalendarzowych od pierwotnej daty rozegrania meczu, obowiazuja typy zgtoszone w terminie.

8. Do punktacji uznaje si¢ wynik zapisany w protokole pomeczowym za wyjatkiem spotkan
zakonczonych przed 8 wyscigiem w rundzie zasadniczej oraz przed 12 wyscigiem w rundzie Play Off.

9. W razie nie odbycia si¢ turnieju SGP, SEC, IMSJ lub IMP dana TURA nie jest zaliczana do punktacji.

10. Pierwszenstwo uzywania ,ksywki” maja uczestnicy postugujacy si¢ nig w poprzednich edycjach
zabawy. Nie wolno zmienia¢ ,.ksywki” ze wzgledu na prowadzong klasyfikacje wszechczasow.

11. Organizatorzy zobowigzuja si¢ do nagtoénienia medialnego zabawy ,,Leszczynskie Prognozy Zuzlowe”
przed rozpoczeciem kazdego sezonu zuzlowego.

12. Jezeli nie nastapig zmiany regulaminu Sportu Zuzlowego tre$é niniejszego regulaminu LPZ obowigzuje
przez trzy kolejne sezony 2024, 2025, 2026.

Podsumowanie zabawy odbedzie sie 8 listopada o godz. 18 w restauracji Orlik Zaborowo.

ZABAWE WSPIERAJA:

Unia Leszno S.S.A., AGROMIX Rojeczyn, Urzad Miasta Leszna, Radio Elka, FOGO,
Mrozkowiak Sport i Finanse, Firma Wydawnicza "DANUTA" DOBRUSZEK, InterBit Leszno,
S-Cabling, LIBRA, Gazeta ABC.

ZA ORGANIZATOROW

Prezes LPZ
Radoslaw BlaszKkiewicz
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DOTYCHCZASOWI ZWYCIEZCY

2001 KRIS WICEK FUTBOL
2002 DOCTOR KRIS ZAJCUS
2003 KRIS UNISTA SLAW
2004 KRIS BUDZIK PEDEL
2005 KANGUR KRIS UNISTA
2006 RATAJ ASTMIK KRIS
H5N1 KUZYNI ZUZLOMANIACY
2007 kur00 PLAKAT ZYLA
H5N1 PREMIUM POWER SARZUJACE BYKI
2008 RATAJ ZYLA KANGUR
H5N1 WYBOROWA ZUZLOMANIACY
2009 TIGER REDBULL PINEK
GUZCE Z AFRYKI H5N1 OBSZARNICY
2010 R@DZIO GOSIAK REDBULL
UPSSS H5N1 TEUMIKI
2011 REDBULL WOLA ARTJOMS
FALUBAZ ZUZLIKI - Zuzlomaniacy UNIBYKI
2012 APOLO MEG ARTJOMS
FALUBAZ S-TEAM UNIBYKI
2013 ASIUNIA RAFI PEDERSEN
SCIGANI FALUBAZ HAGON
2014 KRIS FUTBOL TWISTER
FALUBAZ H5N1 HAGON
2015 PIAGET R@DZIO RABO
BlueBull SCIGANI KENSY
2016 Tu KRISTO ZYLA
H5N1 FALUBAZ UNIIBYKI
2017 KAZMEN Byczek98 MEG
FALUBAZ UNIIBYKI POZ2017
2018 REDBULL MEG BUDZIK
FALUBAZ UNIIBYKI H5N1
2019 MEG REDBULL Jaro
FALUBAZ H5N1 FcTyskie
2020 R@DZIO kvmilooo Daro1983
FALUBAZ FcTyskie SCIGANI
2021 ZYLA Bob777 Chriss
SCIGANI FALUBAZ H5N1
2022 Kris#189 tomas Jaro
U1938L H5N1 SCIGANI
2023 R@DZIO ZYLA Guguss
STEAM FcTyskie H5N1
2024 ? ? ?

?

?

?
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